ELEKTRONICKE SUDOKU
NAVOD K POUZITI

Dékujeme Vam za zakoupeni tohoto produktu.

1. Co je Sudoku?
Sudoku je nova hra rozvijejici logické mysleni fesitele. Sudoku je jedno-
ducha mfizka o 9 fadcich a 9 sloupcich. Celd miizka = velky Ctverec je
navic rozdélena na 9 malych ¢tvercd. V nékolika poli¢kach jsou vepsany
jednociferné ¢islice. Cilem hry je co nejrychleji doplnit jednocifernymi cisly
véechna policka mrizky.
Hra ma velmi jednoducha pravidla:
* kazdy maly ¢tverec musi byt vyplnén ¢islici od 1 do 9 [tj. 1,2,3,4,5,6,7,8,9],
pricemz zadna cislice se nesmi opakovat (pf. vepsat do malého ¢tverce 2
x Cislici 4)
* kazdy rfadek velkého ctverce musi obsahovat islice od 1 do 9 - pficemz
Z&dna dislice se nesmi opakovat (pf. vepsat do fadku 2 x Cislici 4)
* kazdy sloupec velkého ¢tverce musi obsahovat ¢islice od 1 do 9 - pficemz
Z&dna dislice se nesmi opakovat (pf. vepsat do sloupce 2 x ¢islici 4).

Sudoku si jiz naslo miliony pfiznivcl po celém svété. Uvidite, Ze i vy si hru
velmi rychle oblibite!

A pokud jste jiz zkusenymi fesiteli - jiz nemusite vice kupovat stohy knih ¢i
byt odkazani pouze na pocitac.

Diky elektronické podobé hry se Vam nyni nabizi az 1 milion riznych
ciselnych kombinaci!

Elektronické Sudoku Vam bude k dispozici kdekoli - na cestach i na
vyletech.

Navic budete nejenom skvéle trénovat svou pamét a logické mysleni, ale i
preventivné bojovat proti Alzheimerové nemoci.

Mozna se Vam prvni pokus vyresit Sudoku bude zdat tézky, ale uvidite, az
se Vam podati prolomit prvni bariéru, bude Vés bavit pfijimat stle nové a
nové vyzvy ke hre.

Prejeme Vam spoustu skvélé zabavy! )

Elektronické Sudoku ma také funkci HODIN a BUDIKU!

11. Popis funkci

1.CAS A DATUM
- zobrazi datum, hodiny, minuty a sekundy
- na vybér 12-ti hodinovy nebo 24 hodinovy format zobrazeni casu
2.BUDIK
3.SUDOKU HRA

1ll. Popis tlacitek
1. MODE/PAUSE
A/ Prepinéni rezimu: Hodiny/Budik/Sudoku hra.
B/V rezimu hry: pozastavni hry (pfestavka).
2.SET
rezim hodiny/budik: potvrzeni zadaného casu
rezim hry: ulozeni do paméti
3. START/SOLVE
rezim hry:
*start hry
*nebo zobrazeni spravného feseni hry
4. CLEAR/HELP
rezim hry:
* smazani Cislic
* nebo napovéda
5. Sipka nahoru
rezim hodiny/budik: zvy3eni ¢islice
rezim hry: pohyb nahoru
6. Sipka dolu
rezim hodiny/budik: sniZeni ¢islice
rezim hry: pohyb dolt
7. Sipka vlevo
rezim hodiny: pfepinani mezi 12/24 hodinovym formatem
rezim budik: zapnuti=ON/vypnuti=OFF budiku
rezim hra:
*pohyb vlevo
*nebo smazani zadané cislice
8. Sipka vpravo
rezim hodiny: pfepinani mezi 12/24 hodinovym formatem
rezim budik: zapnuti=ON/vypnuti=OFF budiku
rezim hra:
*pohyb vpravo
*nebo potvrzeni zadané ¢islice
9. ON/OFF
zapnuti/vypnuti zvuku
11. &iselna tlacitka

IV. Névod

Rezim cas
1. Pomoci tlacitka MODE vyberte rezim casu. Potom stisknéte tlacitko SET.
Na displeji se rozblikaji sekundy. Stisknéte znovu tlacitko SET - rozblikaji
se hodiny. Pouzijte tlacitek SIPKA NAHORU/SIPKA DOLU a zadejte spravné
Cislo pro hodiny. Nasledujicim stiskem tlacitka SET se pfepnete na minuty
- pomoci tlagitek SIPKA NAHORU/SIPKA DOLU a zadejte spravné ¢islo pro
minuty. Nasledujicim stiskem tlacitka SET se prepnete na rok - pomoci
tla¢itek SIPKA NAHORU/SIPKA DOLU a zadejte spravné éislo pro rok.
Nasledujicim stiskem tlacitka SET se pfepnete na mésic - pomoci tlacitek
SIPKA NAHORU/SIPKA DOLU a zadejte spravné ¢islo pro mésic.
Nasledujicim stiskem tlacitka SET se pfepnete na den - pomoci tlacitek
SIPKA NAHORU/SIPKA DOLU a zadejte spravné éislo pro den.
Pozn.: datum je zobrazeno ve formatu: mésic - den.
2. Pokud béhem zadavani ¢asu a data nestisknete zadné tlacitko po dobu

cca 6 sekund, rezim zadavani ¢asu se automaticky vypne. Pokud si prejete
vystoupit z rezimu zadavani casu, stisknéte tlacitko MODE.
3. Pro piepnuti 24 hodinového formatu ¢asu na 12-ti hodinovy format:
stisknéte tla¢itko SIPKA VPRAVO/SIPKA VLEVO.
Pozn.: 12-ti hodinovy formét: hodiny po poledni (12:00) - maji oznaceni P,
hodiny pred polednem (12:00) - maji oznaceni A.
Rezim budik
1. Pomoci tlacitka MODE vyberte rezim budik (- -- AL). Pomoci tlacitek
SIPKA VPRAVO/SIPKA VLEVO aktivujete nebo vypnete funkci budiku.
Funkce budiku zapnuta: u ¢asu nahore je zobrazena ikonka zvonecku.
2. Zadani hodiny: stisknéte tlacitko SET - na displeji se rozblikaji hodiny.
Pomoci tlacitek SIPKA NAHORU/SIPKA DOLU zadejte hodinu.
3. Zadani minuty: znovu stisknéte tlacitko SET - na displeji se rozblikaji
minuty. Pomoci tlagitek SIPKA NAHORU/SIPKA DOLU zadejte hodinu.
Stisknéte tlacitko SET pro potvrzeni zadaného casu.
4. Alarm budiku vypnete stiskem jakéhokoli tlacitka.
Alarm se automaticky vypne po cca 1 minuté.
Hra Sudoku
1. Pomoci tlacitka MODE vyberte rezim hry. Rozblika se stuper obtiznosti
JLEVEL” (pozn. nejnizsi stupen obtiznosti je 1).
Stiskem tlagitek SIPKA NAHORU/SIPKA DOLU vyberte stugeﬁ obtiznosti.
Kombinaci zadanych ¢isel miizete ménit stiskem tlacitek SIPKA VPRAVO/
SIPKA VLEVO.
Start hry - stisknéte tlacitko START/S.
2. Politko, na které najedete: v policku blika podtrzitko.
Pohyb mezi poli¢ky: pomoci tlagitek SIPKY.
Nad miizkou jsou napsany cislice od 1 do 9.
Pokud najedete na ¢islici, ktera byla jiz v zadani - v fadce nad mrizkou se zobrazi
pouze ¢islo zadané v tomto policku. Pokud najedete na prazdné policko - v fadce
nad mfizkou se zobrazi véech 9 ¢islic.
3. Pokud si béhem hry nejste jisti spravnym cislem, které mate vepsat,
avsak jiz nékolik typd mate - muizete v tomto policku stisknout vice ¢islic.
Do politka se vepisou viechna zadana ¢isla. Tato ¢isla budou také podtrze-
na v fadce nad mfizkou.
Pro lepsi orientaci béhem hry - politka, kam jste zadali vice ¢islic blikaji.
4, Az budete mit Cislice vepsané ve viech polickach - uzaviete hru
stisknutim tlacitka START/S. Pokud je Vade fedeni spravné - zobrazi se na
displeji napis,GOOD" a méfic casu hry se zastavi. Pokud je feseni chybné,
na displeji se zobrazi,ERR” a méfi¢ ¢asu se pozastavi.
5. Pokud je feseni spravné a prejete si zacit hrat nové Sudoku, stisknéte
tlacitko START/S. Na displeji se zobrazi nové hra s vynulovanym méficem
casu. Pokud je feseni nespravné, stisknéte tlacitko START/S pro navrat do
rozehrané hry.
6.Vzdy, pokud vyuZzijete moznost ndpovédy, v pravém hornim rohu se zob-
razi pofadové ¢islo vyuziti ndpovédy v této hie. Mlzete vyuzit maximalné
4 napoveédy.
7. Pokud budete chtit béhem hry vymazat vsechny vepsané Cislice, stisk-
néte tlacitko HELP/C po cca 3 sekundy. Zaroven se vynuluje méfic casu.
Pokud chcete nastavit novou herni kombinaci, stisknéte tlacitko START/S.
8. Pokud si prejete znat spravné fedeni celé hry, stisknéte tlacitko START/S
po cca 3 sekundy. Po uvolnéni tla¢itka se vratite na zacatek hry a mlze
zvolit novou herni kombinaci.
9. Pokud si prejete udélat pfestavku béhem hry, stisknéte tlacitko MODE/P
- méfic ¢asu se pozastavi a na displeji se zobrazi,P".
10. Na vyrfeseni jednoho Sudoku méte maximalni ¢asovy limit: 99 minut
a 99 sekund. Po uplynuti této doby se hra automaticky ukonci. Na displeji
se v tomto pipadé rozblikd ,ERR" a,99:99" Pro volbu nové hry stisknéte
tlacitko START/S.
11. Pokud nestisknete Zadné tlacitko déle nez cca 8 minut, rezim hry se
automaticky vypne a zapne se rezimu casu.
12. Pokud dale nestisknete zadné tlacitko cca 4 minuty, elektronické
Sudoku se automaticky vypne.
13. Sami vypnete elektronické Sudoku kdykoli v kterémkoli reZimu stiskem
tlacitka ON/OFF.

Vkladani baterii
Odsroubujte kryt pfihradky na baterie na zadni ¢asti pristroje. Vlozte 2 ks
1,5V baterii typu,AAA". Dbejte na spravnou polaritu baterii. Kryt nasrou-
bujte zpét. Upozornéni pro pouzivani baterii Pouzivejte pouze kvalitni
alkalické baterie stejného typu. Pfi pouziti baterii nekombinujte riizné typy
baterii ani nekombinujte pouZiti starych a novych baterii jednoho typu.
Nikdy nenabijejte obycejné ¢i alkalické baterie! Baterie by mohly
vytéct nebo explodovat. Nabijejte pouze Ni-Cd baterie.
Pokud pfistroj delsi dobu nepouzivéte, vyjméte baterie z pfistroje.

Upozornéni
Chrante pfistroj pred vlhkem a mokrem.
Chrante pfistroj pred plisobenim extrémnich teplot.
Chranite pfistroj pred plisobenim piimého slune¢niho zéafeni.
Pristroj neponofujte do vody.
Chranite pristroj pred pady, narazy, apod.
Opravy svéite pouze odbornému servisu.
Nikdy pfistroj nerozebirejte. ;
ervis

V pfipadé, e po zakoupeni vyrobku zjistite jakoukoli zavadu, kontaktujte servisni oddéleni. Pfi pouZiti vyrobku se fidte
pokyny uvedenymi v prilozeném navodu k pouziti. Na reklamaci nebude bran zietel, pokud jste vyrobek pozmeénili i jste se
nefidili pokyny uvedenymi v navodu k pouzi klikvidaci icky ickych zafizeni
Po uplynuti doby Zivotnosti pfistroje nebo v okamiku, kdy by oprava byla neekonomickd,
pristroj nevhazujte do domovniho odpadu. Za icelem spravné likvidace vyrobku jej odevzdej-
te na urcenych shérnych mistech, kde budou pijata zdarma. Spravnou likvidaci pomizete
zachovat cenné pirodni zdroje a napomahéte prevenci potencidlnich negativnich dopadii
na zivotni prostred a lidské zdravi, coz by mohly byt disledky nespravné likvidace odpada.
Dal3i sivyzadejte od mistniho dfadu nebo nejblizsiho shémého mista. Pfi
nespravné likvidaci tohoto druhu odpadu mohou byt v souladu s nérodnimi predpisy
udéleny pokuty.

Baterie nevhazujte do bézného odpadu, ale odevzdejte na mista zajistujici recyklaci baterii.



