Ter¢ elektronicky - model WJ-50

Navod k pouziti @

Dékujeme Vam za zakoupeni tohoto vyrobku.
Prosim, peclivé si prectéte tento ndvod k pouziti. Ndvod uschovejte i pro pozdéjsi nahlédnuti.
Pfredavate-li tento vyrobek jinému uZivateli, pfedejte mu prosim i tento navod.

Varovani
Teré elektronicky neni hraéka. Sipky mohou zplisobit zranéni. Déti smi teré pouzi-
vat pouze pod dohledem dospélé osoby.

Popis
max. pocet hraca : 4
37 rGznych her
LED displej zobrazujici veskeré potiebné informace pro hrace

Instalace
Instalace terce .
2934 m 1,73 m
Cara
odhozu
i 2,37m '
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Vyberte misto pro zavéseni terce na zed'a ujistéte se, ze pred tercem mate minimalné 3 metry volného
prostoru. Zavéste ter¢. Vyska od podlahy by méla byt ve vysce o¢i, cca 1,7 m.

Vzdalenost hrace od ter¢e by méla byt min. 2,4 m.

Do terce vlozte 4 ks baterii, typ AA 1,5V (dbejte na spravnou polaritu) nebo pfipojte sitovy adaptér (pou-
Zivejte pouze adaptér k tomu urceny)

Instalace terce:
Casti terce pro pocitani skore

Cast skére
Jednonasobek 1x hozena hodnota
Dvojnéasobek 2x hozena hodnota
Trojndsobek 3x hozend hodnota
Stied 25

Dvojity stfed 50

Ovladaci tlacitka

1. Stlacte tlacitko ,Start” a vyckejte na zvukovy signal

2. Stlacte tlacitko,,Game” a zvolte pozadovanou hru. Opakovanym stiskem tohoto tlacitka mGzete hru
zastavit a vratit se na zacatek.

3. Stlacte tlacitko ,Player” pro vybér poctu hracli. Rozsviceni kazdé kontrolky nad LED displejem znamena
vybér daldiho hrace. Tlacitko ,Player” dale slouzi pro vynulovani nebo

ulozZeni aktudlniho skére.

4. Pouzijte tlacitko ,Start/Next” pro vybér hry nebo zménu na dalsiho hrace.

Zvukova indikace

,Laser” - zsah do ¢asti,jednondsobek”

,Double” - zdsah do ¢asti,dvojnasobek”

Jriple” — zasah do &asti ,trojndsobek”

,Score” — skére

,Too High” - odecteni bodu

Winner” — vitéz

,Bull’s Eye — zdsah stfredu

»Bell” - zména na dalsiho hrace po 3 hodech hrace predchazejiciho

Pravidla hry

G01-G09 Soucet (100,200,300,400,500,600,700,800,900)
Skore kazdého hrace je nes¢itdvano, dokud neni dosazeno pozadovaného souctu. Ten hra¢, ktery prvni
dosahne nastavené hodnoty, vyhrava.

G10-G18 Odecet (101,201,301,401,501,601,701,801,901)
S kazdym hodem je od vychoziho skére ode¢tena hodnota hodu. Ten hra¢, ktery prvni dosdhne hodnoty
Jnula’, vyhrava.

G19-G30 Hodiny (105,110,115,120) / (205,210,215,220) / (305,310,315,320)
1.X01 zasdhnéte segmenty 1-5

X10 zasadhnéte segmenty 1-10
X15 zasdhnéte segmenty 1-15
X20 zasadhnéte segmenty 1-20
2. 1xx hra¢ muaze zasdhnout jakykoli segment pro dosazeni skore
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2XX hra¢ musi zasahnout pouze segment,dvojnasobek” pro dosazeni skére
3xx hrac¢ musi zasahnout pouze segment ,trojnasobek” pro dosazeni skére

3. Hrac hazi Sipky do kteréhokoli segmentu v zavislosti na indikace terce. Pokud je segment zasazen, dalsi
segment je oznacen a terc vyda zvuk,yes”. pokud neni segment zasazen, ter¢ vyda zvuk,sorry”

4. Dalsi segment je ndhodné oznacen pro hrace. Poté jej hra¢ musi zasahnout.

G31-G33 Jednoduchy kriket (000,020,025)

Kriket (000,020,025)

1.Plati pouze pokud je zasazen segment 15,16,17,18,19,20 nebo stred
2.Hra¢, ktery prvni zasdhne pozadované segmenty tiikrat po sobé, vyhrava

gremmmm Il cmmaa,
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Jednonasobek 1x hozena hodnota
Dvojnasobek 2x hozena hodnota
Trojndsobek 3x hozena hodnota

3.,000” hra¢ mize zasahnout kterykoli segment 15,16 a stred.
4.,020" hra¢ musi zasdhnout ¢islo 20 trikrat nejprve, poté 19,18,17,16 a 15 a stied
5.,025" hra¢ musi zasahnout stied tfikrat nejprve, poté 15,16,17,18,19 a 20
6.Kazdy segment ma ti ,LED” indikatory. Po zasahu jednoho, jeden indikator zhasne.
Po zhasnuti vSech je hra u konce (viz obrazek)

7.Hra¢, ktery prvni,zhasne” vsechny LED indikétory, vyhrava

G34-G37 Bingo (132,141,168,189)

1. Jednotlivé segmenty jsou ukazovany nahodné. Hrac, ktery prvni zasahne vsechny 3x, vyhrava.

2. 132 Zasahnéte nasledujici segmenty 15,4,8,14,3

3. 141 Zasahnéte nasledujici segmenty 17,13,9,7,1

4. 168 Zasahnéte nasledujici segmenty 20,16,12,6,2

5.189 Zasédhnéte nasledujici segmenty 19,10,18,5,11

6. Hra¢ muze pokracovat v zasahu dalsiho segmentu az poté, co predchozi segment zasahne 3x po sobé
Jednonasobek 1x hozena hodnota

Dvojnasobek 2x hozena hodnota

Trojndsobek 3x hozena hodnota

Obsah baleni

- terc

- 6 Sipek

- 12 hrottd

- sitovy adaptér (pokud by zakoupen jako soucast baleni)
- nadvod k pouziti
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Pokyny k udrzbé
Nepouzivejte k ¢isténi hrubé nebo abrasivni Cistice ani rozpoustédla. Vyhnéte se piimému styku s kapali-
nami. V pfipadé potieby pouze otfete vihkym hadfikem a vysuste.

Ochrana zivotniho prostredi

Po uplynuti doby zZivotnosti produktu nebo v okamziku, kdy by oprava byla neekonomicka, produkt nevhazujte do
domovniho odpadu. Za tcelem spravné likvidace vyrobku jej odevzdejte na urcenych sbérnych mistech, kde budou
pfijata zdarma.

Spréavnou likvidaci pomUzete zachovat cenné pfirodni zdroje a napomahéte prevenci potencidlnich negativnich
dopadu na zivotni prostredi a lidské zdravi, coz by mohly byt dtsledky nespravné likvidace odpadu. Dalsi podrobnosti
si vyzadejte od mistniho Uradu nebo nejblizsiho sbérného mista. Pfi nespravné likvidaci tohoto druhu odpadu mohou
byt v souladu s narodnimi pfedpisy udéleny pokuty. Baterie nevhazujte do bézného odpadu, ale odevzdejte na mista
zajistujici recyklaci baterii.

Servis

V pfipadé, Ze po zakoupeni vyrobku zjistite jakoukoli zavadu, kontaktujte servisni oddéleni. P¥i pouZziti vyrobku se fidte
pokyny uvedenymi v pfilozeném navodu k pouziti. Na reklamaci nebude bran zfetel, pokud jste vyrobek pozménili ¢i
jste se nefidili pokyny uvedenymi v navodu k pouziti.

Zaruka se nevztahuje

« na pfirozené opotiebeni funkénich ¢asti vyrobku v dusledku jeho pouzivani

« na servisni zasahy souvisejici se standardni idrzbou vyrobku (napf. ¢isténi, vyména dilt podléhajicich béznému
opotiebeni...)

« na zévady zplisobené vnéjsimi vlivy (napf. klimatickymi podminkami, prasnosti, nevhodnym pouzitim apod.)

+ na mechanické poskozeni v dusledku padu vyrobku, narazu, ideru do néj apod.

« na $kody vzniklé neodbornym zachazenim, pfetizenim, pouzitim nespravnych dild, nevhodného pfislusenstvi ¢i
nevhodnych nastrojd apod.

U reklamovanych vyrobki, které nebyly fadné zabezpeceny proti mechanickému poskozeni pii prepravé nese riziko

piipadné skody vyhradné majitel.

Dodavatel si vyhrazuje pravo na pfipadné zmény v navodu k pouziti a neruci za mozné tiskové chyby.
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